
 

 

 

 

RULES 
Español English 

Formato: 
Battle Royale Duos (2 Player Teams) 
Temporada Regular: 
2 Días | 5 juegos consecutivos por día 
Comenzando a la hora definida por el 
comisionado del torneo  
Playoffs:  
Head to Head (5 juegos consecutivos) 
Mejores 8 Equipos Cualifican 
 

Format: 
Battle Royale Duos (2 Player Teams) 
Regular Season: 
2 Days | 5 Consecutive games per day starting at 
the designated time by the League Commisioners  
Playoffs:  
Head to Head (5 consecutives games) 
Best 8 teams qualify for playoffs 
 

Detalles de Formato: 
Cada día del torneo, empezando a las 8pm, cada 
equipo jugara 5 partidas consecutivas. El capitán 
de cada equipo se hará responsable de anotar la 
posición y eliminaciones de cada partida. Al final 
de la 5ta partida consecutiva, el capitán del 
equipo someterá esta puntuación a través de una 
forma que se le proveerá y los Comisionados de la 
liga, validaran la data a través de 
https://cod.tracker.gg/warzone. 
 

Format Details: 
Each day of the tournament, starting at 8pm each 
team will play 5 consecutive matches in a public 
lobby. Each team captain is responsible of 
recording the placement and elimination for each 
match. At the end of the 5th match, the captain 
will submit the scores through a form that will be 
shared with them and League Commissioners will 
validate the data with 
https://cod.tracker.gg/warzone. 

Puntuación:  
1 Punto por Eliminación (Kill) 
Puntos por posición: 

• 1er Lugar: 18 pts 
• 2do lugar: 15 pts 
• Top 5: 12 pts 
• Top 10: 9 pts 

Scoring: 
1 Point per Elimination (Kill) 
Points per position: 

• 1st Place: 18 pts 
• 2nd Place: 15 pts 
• Top 5: 12 pts 
• Top 10: 9 pts 



• Top 15: 6 pts 
• Top 20: 3 pts 
• 21+:  0 pts 

 
 

• Top 15: 6 pts 
• Top 20: 3 pts 
• 21+:  0 pts 

 

Reportar Puntuaciones: 

• Cada Capitán guardará foto/screenshot 
de puntuación y posición de cada partida 

• Todas las puntuaciones se validarán con 
Warzone Stats Tracker - Call of Duty 
Warzone Leaderboards, & More! 

• Cada capitán debe asegurarse de que los 
integrantes de su equipo estén visibles 
en: https://cod.tracker.gg/modern-
warfare/articles/how-to-public-stats 

• Plataformas permitidas: PS4/Xbox/PC 

• Gamertags inscritos en el equipo deben 
ser iguales a los que aparezcan en el 
screenshot de la puntuación final 

• Cualquier tipo de sustitución deberá ser 
anunciada a no menos de 4 horas de 
empezar la ronda y se evaluará por los 
Comisionados 

 

Score Reporting:  

• Each Team Captain will send a screenshot 
of score and position for each match 

• All scores will be validated with 
https://cod.tracker.gg/warzone 

• Every Team Captain has to make sure that 
every team member stats are visible in: 
https://cod.tracker.gg/modern-
warfare/articles/how-to-public-stats 

• Permitted Platforms: PS4/Xbox/PC 

• Gamertags that registered to the team 
must match the ones in the final score 
screenshot 

• Any player substitution must be 
announced no less than 4 hours before 
the start of the tournament and will be 
evaluated by League Commissioners 

 

Otras Reglas:  

• Comisionados del torneo se reservan el 
derecho de descalificar a cualquier equipo 
si se descubre que las reglas no se 
siguieron 

• Descubrimiento de manipulación de 
puntuación final, resultará en 
descalificación inmediata 

• Cualquier equipo que decida 
voluntariamente salirse de un Partido, no 
tendrá la oportunidad de reponer el 
mismo. La puntuación de este se 
contabilizará como cualquier otro Partido. 

• No está permitido ningún tipo de 
software que no esté permitido por 
Activision (aimbots, wallhacks, etc) 

• Cada equipo deberá comenzar sus juegos 
a no más de 30 minutos luego de la hora 
estipulada 

• Cada equipo deberá reportar sus 
puntuaciones a no mas de 30 minutos de 
la hora en que se termina el torneo ese 
día 

Other rules: 

• League Commisioners reserve the right to 
disqualify any team in case of discovery 
that rules were not followed 

• Discovery of tampering of final score will 
result in an instant disqualification 

• Any team that voluntariliy decides to back 
out of a game, will not have the 
opportunity for a re-do.  The score from 
this game will be accounted like any other 
full-time game 

• Any software that is not permitted by 
game developers (aimbots, wallhacks, etc) 
are not allowed in the tournament 

• Every team must start their 5 consecutive 
games no later than 30 minutes after the 
tournament start time 

• Every team must report their scores no 
later than 30 minutes after the allowed 
time to play that day 

• If one or more players are found to be 
playing on a platform not permitted by 

https://cod.tracker.gg/warzone


• Si se encuentra que uno o más 
participantes de un equipo, jugo en una 
Plataforma no permitida en el torneo, los 
puntos de ese juego, no se contabilizarán 
y serán automáticamente 0 

• Crossplay deberá estar habilitado para 
todos los partidos 

 

the tournament rules, the points from 
that game will be automatically 0 

• Crossplay must be enabled for EVERY 
game 

 

Conducta Antideportiva: 
• Metro Sports LLC no tolera conducta 

antideportiva incluyendo burlas, palabras 
soeces, abuso o intimidación.  

• Metro Sports se reserva el derecho de 
expulsar a cualquier jugador que se 
comporte de manera antideportiva.  

 

Unsportsmanlike Conduct: 

• Metro Sports LLC does not tolerate any 
unsportsmanlike behavior including 
bullying, inappropriate vocabulary and 
any type of intimidation or verbal abuse. 

• Metro Sports reserves the right to 
disqualify and ban any player that incurs 
in such behavior.   

Relevo:  
• Regla de interrupción de juego por 

desconexión: En caso de que algún 
jugador pierda conexión, el juego 
continuará sin interrupción. Metro Sports 
no se hace responsable por problemas de 
acceso a una red de internet estable.  

• Metro Sports LLC utilizará imágenes de su 
juego y de usted para promocionarse.   

• Metro Sports LLC no se hace responsable 
por cualquier daño físico o mental a los 
jugadores a causa de participar de este 
torneo. 

 

Waiver: 
• Game interruption due to technical issues 

(connection / power outage): In case a 
player loses connection or power during a 
game, the game will continue. We are not 
responsible for connection interruption. 
Each team is responsible for its internet 
connection. 

• Metro Sports LLC will use your images and 
information to market our future 
tournaments.   

• Metro Sports LLC is not responsible for 
any bodily injuries or any damage due to 
this tournament. 

 
 

 

 


